Wie houdt voet bij STuk?
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UitLeg S5pPeL: klimmen, op de grond te gaan liggen

Dit tik spelletje gaat hetzelfde als of te gaan zitten met de voeten in de

tikkertje alleen mag een speler niet lucht, is de speler gedurende 3 tot 5

V getikt worden als hij beide voeten seconden vrij. De tikker mag overigens
pD) van de vloer heeft. Door ergens op te niet blijven wachten bij een speler.

Wordt de speler getikt, dan is hij af en
moet hij de tikker helpen totdat iedereen \\ l ’
afgetikt is.
Varianten:

Spreek met elkaar spelregels af wanneer er niet getikt mag worden.
Bijvoorbeeld als je op 1 been staat, hinkelt, met je benen gekruist
staat, iets roods vast hebt enzovoort.

Om het spel makkelijker te maken kan afgesproken worden dat
iedereen 5 seconden vrij is in plaats van 3 seconden.

Om het spel moeilijker te maken mag er niets aangeraakt worden!

Veiligheid:

Zorg voor voldoende speelruimte die kindvriendelijk is, dus waar
geen gevaarlijke klimtoestellen of scherpe voorwerpen en dergelijke
Zijn.
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